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Statitika Pada Bidang 
Informatika 



Tujuan Statistik di Bidang Informatika 

 

Adalah suatu pendekatan modern untuk menyajikan 
mengenai konsep – konsep dasar dan metode statistik 

secara lebih jelas dan langsung dapat membantu 
seseorang didalam pengembangan daya kritik dalam 

suatu kegiatan pengambilan keputusan dengan 
menggunakan cara-cara kuantitatif. 
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Manfaat Statistik di Bidang Informatika 

 Sebagai alat bantu dalam mengambil keputusan yang 
selanjutnya dipakai dasar perencanaan, pelaksanaan 
dan evaluasi berbagai kegiatan yang dilakukan. 

 Penggunaan statistika sangat luas dan dapat 
berhubungan dengan industri dan komputasi.  

 Membantu mempelajari keragaman akibat pengukuran, 
mengendalikan proses, merumuskan informasi dari 
data, dan  

 Membantu pengambilan keputusan berdasarkan data.  

 

 



Hubungan Informatika dan Statistika 

 Pengenalan pola merupakan bidang dalam pembelajaran 
mesin dan dapat diartikan sebagai “tindakan mengambil data 
mentah dan bertindak berdasarkan klasifikasi data.  

 Himpunan kaidah bagi pembelajaran diselia (supervised 
learning). Salah satu aplikasinya adalah pengenalan suara, 
klasifikasi teks dokumen dalam kategori (contoh. surat-E 
spam/bukan-spam), pengenalan tulisan tangan, pengenalan 
kode pos secara otomatis pada sampul surat, atau sistem 
pengenalan wajah manusia.  

 Analisis citra bagi pengenalan pola yang berkenaan dengan 

citra digital sebagai input ke dalam sistem pengenalan pola. 
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Hubungan Informatika dan Statistika 

 Klasifkasi data dalam data mining dan warehouse, sistem 
informasi geografis. 

 Pengukuran tingkat kecocokan data. 

 Optimasi dan simulasi dengan algoritma-algoritma. 

 Perhitungan statistika modern banyak dilakukan oleh 
komputer, dan bahkan beberapa perhitungan hanya dapat 
dilakukan oleh komputer berkecepatan tinggi, misalnya 
jaringan saraf tiruan.  

 Revolusi komputer telah membawa implikasi perkembangan 
statistika di masa mendatang, dengan penekanan baru pada 
statistika eksperimental dan empirik. 
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1. Dalam pembuatan perangkat lunak. 

 Langkah pertama yang harus dilakukan oleh seorang programmer 
sebelum membuat sebuah perangkat lunak adalah melakukan 
studi kelayakan (feasibility study).  

 Pada langkah inilah statistika diperlukan. Seperti misalnya untuk 
mengetahui siapa yang akan menggunakan aplikasi yang akan 
dibuat, apakah para pengguna memiliki pengetahuan tentang 
komputer, dan lain sebagainya.  

 Dengan begitu programmer dapat menentukan seperti apa 
interface, input dan output dari aplikasi yang dibuat sehingga 
dapat menghasilkan aplikasi yang user friendly. 
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2. Dalam pembuatan statistik blog/website. 

 Dengan memiliki pengetahuan tentang statistika seorang 
web master mampu membuat sebuah aplikasi statistik 
berbasis web yang disematkan ke dalam blog/website dalam 
bentuk plugin atau pun web service. Contoh aplikasi statistik 
ini diantaranya google analytics, sitemeter,dll.  

 Dengan menggunakan aplikasi ini pemilik blog/website 
dapat mengetahui jumlah pengunjung blog/website mereka.  

 Aplikasi ini biasanya ditampilkan dalam bentuk diagram 
maupun tabel. 
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3. Pengembangan Software. 

 Programmer harus memiliki pengetahuan statistika 
untuk dapat membangun aplikasi-aplikasi yang 
menggunakan statistik sebagai alat analisis dan 
pengambilan keputusan.  

 Penggunakan software statistika, statistika saat ini 
menjadi lebih mudah dikarenakan kini tersedia berbagai 
macam software bantu untuk statistika, untuk itu 
diperlukan pengetahuan statistik untuk dapat membaca 
dan menganalisis hasil.  
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4. Survey dan Audit. 

 Survey tingkat kepuasan pengguna perangkat lunak atau 
sistem informasi. 

 Audit tatakelola teknologi informasi. 

 Survey yang digunakan perusahaan dalam hal jika ingin 
memasarkan program atau produk sebagai contoh 
Microsoft yang ingin mengeluarkan Windows 7, sebelumnya 
mereka sudah melakukan kegiatan statistika dimana mereka 
mengumpulkan data tentang beberapa kelemahan pada 
produk sebelumnya dan keluhan-keluhan yang disampaikan 
customer diseluruh dunia. 
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5. Pengujian Algoritma. 

 Pengembangan algoritma baik heuristik atau 
metaheuristik. 

 Dalam pengujian algoritma, yang digunakan adalah 
analisi statistik antara algoritma yang diuji. 

 Pengujian tingkat kebehasilan sebuah model 
pembelajaran berbasis teknologi informasi. 

 Pengujian implementasi penerapan teknologi informasi. 
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